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1. Strzat noga konia (lub zawodnika po zejsciu z konia) pitkg (do Fit balla) w bramke
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(wyznaczong przez markery). Pitka musi uderzy¢ w ogrodzenie areny w Swietle
bramki

Cofanie miedzy drggami ciggnac ktode na lassie (koniec lassa na markerze), zwrot
poza drggami o 180 stopni w dowolng strone

Podniesienie parasolki z beczki, roztozenie jej i odtozenie na beczke

Dwa skoki przez przeszkody (z balikéw siana)

Przeniesienie figurki swinki miedzy beczkami

Przejazd przez dragi

Podniesienie flagi (flaga stoi w markerze), przewiezienie rozwinietej flagi na prawy
marker tworzacy bramke, zejscie z konia, wtozenie flagi do markera

Bieg jezdZzca do beczki (bez konia), ztozenie parasolki.



